Portfolio
de diseno

Lola Marin Gallego Disefladora de productos y servicios Ano 2025

Estudiante de disefio de producto Ilustradora de dibujos infantiles

Tercer afo de estudios en UDIT Investigadora de biomateriales



Lola Marin

Act. 3er afo Grado de Diseio de Producto
Madrid, Espafa UDIT

2020-2022 Grado en arquitectura

Madrid, Espaina UPM

2021 Bachillerato tecnoldgico.

Madrid, Espafa IES La Estrella

Act Voluntaria de Asociacion Ambiental Micorriza
Act Practicas en grupo de Investigacion DESIRe
2023-Act Co-directora del equipo de disefio de la Aso

ciacion estudiantil V de Vigueta

2021-Act Profesora particular de matematicas.
2020-Act Cuidadora de nifios

2023-Act Monitora en Campamento Grupo Joven

Hola! Soy Lola! Gracias por echarle un vistazo a mi portfolio.

Me considero una persona muy curiosa y optimista, me gusta probarlo todo. Siempre he preferido trabajar
en grupo y soy devota de todo lo que diga open source o open design. Quiza es la amalgama de cosas que
abarca el disefio: una mesa, una nave espacial, un mondadientes, un juego, un evento... lo que me atrajo a
este campo, pero si no lo fue desde luego es el motivo por el que me quedé. Es una opinién controvertida,
pero soy de esas personas a las que les encanta una encanta una pagina en blanco.

Con el tiempo todas esas paginas en blanco se han ido convirtiendo en proyectos, y me he dado cuenta de
que casi siempre acaban aterrizando en 5 ramas: social, sostenible, interactivo, especulativo y artesania.

Y es que me encanta aprender, de otros disefiadores, de usuarios, de mis errores, de mis amigos, de
articulos... Porque es que es muy cierto que no soy especialista en nada, pero lo que si soy es experta en

empezar de 0.

Sobre mi
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Color del proyecto para facilitar navegacion

Diapositiva del proyecto para facilitar navegacion
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Descripcid general del trabajo.
Tipografia: Atkinson, fuente accesible disefia-

da por el Braille Insitute

Proceso de ejecucion >



Teo

Teo

Lola Marin Gallego

Sostenible

Interactivo Artesania

i . o s

Teo es una mesa auxiliar versatil y desmonta-
ble que dobla como bandeja de trabajo.

Su parte superior se levanta para convertir-
se en una practica mesa portatil para tareas
independientes. La parte inferior incorpora
un moédulo de almacenamiento:un revistero
metalico de estilo industrial.
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Teo

Lola Marin Gallego

Teo es un proyecto desarrollado de forma grupal para la marca

woodendot. Se caracteriza por ser completamente desmontable,

ergondmico, tener una bandeja extraible para trabajar desde
el sofd, ser personalizable con distintos colotes y experimen-
tar dentro de los limites de la marca woodendot a través de los

materiales.
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Teo
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Su diseno, original y atemporal, la convierte en una pieza ideal
para quienes valoran el mobiliario contemporaneo con caracter.
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Jenga XL :
Lola Marin Gallego

Social Sostenible Especulativo Interactivo Artesania
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PRI i sy ' s ’ E mante se desarrolla este proyecto cuyo objeti-
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¢ ‘ 8 i ; vo es la creacion de un espacio urbano dise-
fiado para satisfacer las necesidades de

los adolescentes de 14 a 16 afios en el barrio
de Orcasitas. Reconociendo la importancia
de brindar espacios seguros y atractivos para
este grupo demografico para promover
su participacion activa y sentido de pertenen-
cia.




Se acudid al colegio Santa Maria de Orcasitas para hacer Se trabajé de forma grupal en Miro y seexperimenté con

encuestas, entrevistas y prototipado con distintos juegos.

formas alternativas de prototipado.
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ESQUEJE ®
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= Esqueje

Especulativo
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ZY si pudieras sintetizar quien eres en este
instante? ;Y si pudieras llevarte y llevar a los
que te quieren siempre en el bolsillo? Esqueje
es un proyecto especulativo de unos talisma-
nes que reflejan quien soy a través de las tex-
turas y colores de mi familia. Esqueje es una
forma de congelarme en el tiempo, y conmigo
a mis seres queridos.
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El proceso siguid una estructura de exploracion abstracta a través de la

elaboracion de un diccionario formal ligado a adjetivos. Los adjetivos de
esqueje:

INCOMODO, VISCERAL, GENERACION, ENSENANZA y RECUERDO
Acompanan a todas las decisiones de disefio

El proceso se llevd a cabo empleando tres aplicacion de modelado y rende-
rizado: Rhino, Grasshopper y Keyshot. Para conseguir esculturas digitales.
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=== AGON

Social

AGON

Lola Marin Gallego

Interactivo

i . o s

El reto del que nace AGON es como el disefo
se enfrenta a la tarea de crear experiencias
inclusivas, tecnolégicamente habilitadas y que
fomenten el contacto humano en respuesta

a la aceleracion de la transformacion digital

A través de juegos y actividades interactivas
que estimulan la mente, estas mesas estan
disefadas para fomentar el bienestar cogniti-
vo y social de los usuarios
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Una interfaz alegre, unos colores llamativos y una

mesa sencilla de proporciones ergonémicas com-

ponen el conjunto de AGON.
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2. Ana 500 pts.
3. Benito 478 pts
4. Emilio 453 pts
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AGON

Lola Marin Gallego

En la pantalla tactil central
se pueden encontrar una
serie de juegos clasicos
ademas de juegos para la
mejora cognitiva.

El protipo para la investiga-
cidn con usuarios se realizd
a escala.

13



AGON

Lola Marin Gallego

Ademas del producto se diseid la forma de aplicacion del servicio
para centros culturales y bibliotecas en la Comunidad de Madrid. El
resultado fueron listas para poder apuntarse, folletos informativos y

panfletos para distribuir en locales publicos

Un nuevo servicio para ti

AGON

Los juegos de antes, la tecnologia de ahora

ntroducimos Agon, las nuevas

desafiar tu mente y brindarte momentos

de diversion sin igual. Acompananos en esta actividad especial y mantén

tu agilidad mental mientras te sumerges en un mundo de entretenimiento digital.
Nuestro equipo estara encantado de guiarte en esta aventura, jno te lo pierdas!
Ven y Unete a Nosotros para disfrutar juntos de esta emocionante iniciativa.

iTe esperamos!

iDescubre una nueva experiencia! |
mesas tecnolégicas disefiadas para

U ——
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**Foto generada por IA



= M-Tequila

M-Tequila
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Interactivo

i . o s

La energia eléctrica de la de beber tequila

se ve embellecida por el disefio de M, una
botella de vidrio que cuenta con 2 laberintos
conectados entre si por canales. Empleando
la personalizacién como eje principal del pro-
yecto, las funciones de M se adaptan a través
del juego y sus usuarios.
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Proceso de bocetado e investigacion del usuario a través de
User Journeys y mapas de empatia. Maquetas de prueba con
carton y clay y primeros pre-modelados.

Desde los colores de marca hasta el logo, M-Tequila se diseid
para tener un aspecto macarra y desenfadado
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M-Tequila

Lola Marin Gallego
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M-Tequila

Lola Marin Gallego

100% Agave

Tequila proveniente de

agave 100%. Doble destila-
Reposado en barrica 2

cion.

meses.Volumen de alcohol

Producto no perecedero.

nar de sal y limén

Acompa

75 cl

~
™~

Se propusieron esquemas de juego, un ma-

nual de instrucciones y elaborar tres variacio-

nes distintas de etiquetas coleccionables. El

objetivo hacer evidente el caracter ludico de

la botella
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Veta

Artesania

18

Descripcion

El concepto nace del reto material, el trabajo
con el contrachapad, atendiendo a las pregun-
tas de, ¢Se puede revalorizar el material?,;Se
puede volver a la madera desde el contracha-
pado? Ademas, se empleo este ejercicio para
trabajar con los ensambles en formas curvas.




Proceso

En los primeros bocetos se plantean cuestiones formales como el
tipo de ensambile, el tipo de luminaria y las caracteristicas y propie-
dades adicionales de la misma. Mas tarde se eligié Rhino como he-
rramienta para el disefo 3D. Aprovechando la forma de procesado
con fresadora CNC se diseiié de forma que se emplearan volimenes
complejos. También se emplearon las maquinas de contrachapado y
las de impresion 3D.
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Sostenible
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Micelio

Lola Marin Gallego

Interactivo Artesania

Desde hace 9 meses trabajo en el laborato-
rio DESIRe, junto con un equipo de mujeres
investigadoras.

Nuestro trabajo esta camina entre la inves-
tigacion primaria y secundaria, con focus
groups, trabajo artesanal, leyendo articulos y
disefiando con micelio
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Micelio

Lola Marin Gallego

i . o s

A lo largo de este afio nos hemos adentrado en el mundo del Micotextil, y experimentando

y documentando cada paso del proceso. Nuestro proyecto busca conseguir flexibilidad y
transparencia empleando micelio, un material opaco y rigido.

Por otra parte el proyecto tiene una faceta artesanal en la que trenzamos, y cosemos distin-
tos tipos de tejidos para comprobar los limites del material.
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Micelio
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Aproximation phase

Step 1. Divergent Stage

Inspiration and conceptualization are
done taking nature into account (Sa-
yuti and Ahmed-Kristensen 2020). The,
sketching should be made with orga-
nic shapes discouraging a top down
approach (Crawford 2022).

M4D

Ademas de los micotextiles estamos experi- o O —
Step 2. Understanding the material
Data is collected to search for possi-
ble applications. This should be done
through academic literature and mate-
rial tinkering (Parisi et al. 2017).

mentando con distintos sustratos para crear

focus approach along with the

Conditons, performances and other altera-
tions wer fested in small samples.

un panel modular de micelio.

Step 3. Create a material experience
vision

A selection of meaningful and approa-
chable properties are selected to apply
them to a product. Nature based sha-
pes and performance should be taken
into account.

El modelado 3D, la elaboraciéon de moldes
de silicona y documentacion fotografica son

M4D s a new design methodology that combines the DD and
MDD (Karana et al. 2015) methodologies through the integra-

discovery of major problems through action taking

tion of a hands on, materi

Bio-assemblage and modeling were the pro-
perties selected to work with

DD debriefing point }Experimentation phase\

Step 4. Manifest material experience

nuestros trabajos diarios.

Fabrication time: 50 min patterns.
Bio-assemblage Concepts are brought to reality though

fabrication, applying the material to
Color the chosen shapes and geomelries
000 (Karana et al. 2018). Charts and their
Stabllity corresponding analysis are produced.

find the most accurate manufaciuring sirategy
06 1o biofabricale.

Charts were made to document the process.

M4D estructural
debriefing point

Step 5. Rebrief for a variable pro-

S duct
Fabrication tiie: 20 fnin; Design iteration takes place in the
Bio-assemblage search for viability. If making an stan-
E2222 2 darized model, redefinitions of require-
Color ments must be made as well as define
0060 new fabrication solutions
Stability

R4 The new requirements agreed upon were to

g implement a more viabie fabrication siategy

Verticality and to find a way to make the product unidi-
rectional. Aditonaly,the design was intended
1o be disassembled to facitae transportation.




Disenadora junior a tiempo parcial

A cobrar
Ingreso Mes 1,233 €
Gasto Fijo 195
Balance 1,038 €

Tarifario

Jornada Labo- | 25
ral

Factura veta

Semanas Mes |4

Horas Mes 100

Precio Activi- 12 €
dad

Precio Persona | 10 €

Din. Bruto 20,000 € dinero dise-
fnador junior t°
parcial

Seguridad 6%

Social

IRPF 20%

Neto 14,800 €

Pagos 12

Cada Pago 1,233 €

Gastos al mes

Internet 20

Inventario 41.66666667 | Amortizacion

Fungible 5

Adobe 60

Rhino 40

KS 8.333333333

Autodesk ] Uni-Gratis
Local/Fab ] Uni-Gratis
Luz 20

TOTAL 195

Tengo que 1,428 €

Ganar

Precio Hora 14 €

15 horas CONCEPTO 165
15 horas Render 165
36 horas Prototipo 396
fisico
Total 726
15% IRPF 108.9
21% IVA 152.46
Total Ingreso 769.56
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